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Tarefa: Roda gigante

1) Abra o0 GeoGebra e, seguindo o roteiro, construir a simulagao:

= Selecionar a ferramenta / segmento de reta, adicionar o segmento na malha com coordenadas A (10,6) e
B (5,6).

= Com a ferramenta =z controle deslizante, criar um controle “a”: minimo 0° maximo 360°, incremento 1°,
definicdo angulo. Na animacdo, indicar velocidade crescente.
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= Selecionar a ferramenta <X angulo de amplitude fixa, clicar nos pontos do segmento B e A que abrira
uma caixa de dialogo. Substituir o valor do angulo por “a” do controle deslizante e confirmar a alterag3o.
Movimentar o controle deslizante e observar o que acontece.
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= Utilizando a ferramenta O circulo, dados centro e um de seus pontos, inserir uma circunferéncia em que
0 centro coincida com o ponto A e o raio com o ponto B’. Utilizar a fun¢do animar no controle deslizante e

observar.
-

= Para criar os aros (raios) da roda gigante, utilize a 5 ferramenta &ngulo com amplitude fixa, clique em

B’ e depois em A, que abrira uma caixa de dialogo e utilize o dngulo de 45°. Repetir o procedimento com 0s
novos pontos B’’, B*’” até que a circunferéncia esteja dividida totalmente.

= Ocultar o segmento AB e seu ponto B. Para isso, com o botdo direito do mouse, clique sobre o segmento e
desmarque a funcéo exibir objeto. Realize 0 mesmo procedimento para o ponto B.

= Com a ferramenta segmento, inserir segmentos entre o centro da circunferéncia e cada um dos pontos
que se encontram sobre a circunferéncia. Ocultar os rétulos dos segmentos.

= Com a ferramenta i’t‘ poligono, inserir um tridngulo com coordenadas E (10,6), F (6, -6), G (14,-6).
Ocultar os seus pontos e rétulos.

= Com a ferramenta poligono semi deformavel selecionada, inserir pentdgonos, que serdo as cadeirinhas
da roda gigante. Para inserir cada pentagono, utilize o ponto ja marcado sobre a circunferéncia como um dos
seus Vveértices, e insira 0s oito pentagonos. Apos a construcdo, desmarque exibir rétulo dos pontos e segmentos
dos pentagonos.

= Por Gltimo, é possivel editar as cores da roda gigante e espessura das linhas clicando com o botdo direito do
mouse nos objetos. Apds suas edi¢Bes, anime o controle deslizante e observe a simulagéo. Para ocultar a
exibicdo dos eixos, malha e a janela de algebra, clique com o botdo direito do mouse sobre a tela e desmarque
a opgao eixos e malha. No menu exibir, desmarcar a janela de algebra.

= Salvar a simulagdo na area de trabalho do computador com o nome: roda gigante_(com os nomes dos
componentes da(o) dupla/grupo).

2) Na janela de algebra, podemos observar a equacao c: (x - 10)2 + (y - 6)2 = 25. Qual relacdo se pode
observar entra essa equagdo e o ponto A e 0 segmento AB, com o auxilio da simulagdo da roda gigante?
Registre suas conclusdes.

3) Se os pontos A e B fossem alterados, o que aconteceria com a equagdo? Com o auxilio da simulacdo da
roda gigante, exemplifique com duas novas coordenadas para cada ponto e registre suas conclusdes.
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